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Model procesa razvoja programskih riesSenja za pristupacni turizam

Paskovié¢, Pero

Model primjene potpomognute komunikacije s virtualnim asistentom za podrsku korisni¢koj sluzbi u
podrucju telekomunikacijskih usluga

Loncar, Petra

A Framework for Improving Accessibility of Serious Games in Handheld Augmented Reality Based on User
Interaction Data

Zilak, Matea; Car, Zeljka

Utjecaj generativhe umjetne inteligencije na upravljanje IT projektima

Kardum, Benjamin

Interaktivni 3D planet s prikazom sportskih dogadaja

Sinkovié¢, Marko

Razvoj aplikacije za ispitivanje iskustvene kvalitete korisni¢kih pokreta u virtualnoj stvarnosti

Simié, Zvonimir

Konceptualni model pristupacnoga programskoga sustava zasnovanoga na trodimenzijskim korisni¢kim
interakcijama i potpomognutom prikazu trodimenzijskoga objekta

KesSelj Dilberovi¢, Ana

simbola za potpomognutu komunikaciju

Analitika podataka za evaluaciju ozbiljnih igara zelene tematike IStuk, Iva
Racunalni sustav za ucenje osnova Hrvatskog znakovnog jezika Zeki¢, lva
Programsko rjeSenje zasnovano na viSeplatformskoj tehnologiji Flutter za poducavanje citanja putem Rod. Marko

Programsko rjeSenje za podrsku treninzima i kondicijskoj pripremi zasnovano na programskoj tehnologiji
Flutter

De Villa, Lovro

Programska implementacija preporuciteljskog algoritma za upravljanje angazmanom kadeta u izvrSavanju
vojnih zadada

Kristo, Tea

IMPLEMENTACIJA | TESTIRANJE KLJUCNIH PARAMETARA ZA POBOLJSANJE KORISNICKOG ISKUSTVA U IGRAMA
ZASNOVANIM NA VIRTUALNOJ STVARNOSTI

Kuzman, Martin
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Programska podrska za prikupljanje, pohranu i dohvadanje podataka o korisni¢kim interakcijama zasnovana
na specifikaciji xAPI

Gojevi¢, Silvija

Prototip pristupacnog virtualnog asistenta za podrsku korisni¢koj sluzbi u podrucju telekomunikacijskih
usluga

Djakovi¢, Lea

Metodologija za evaluaciju ozbiljnih igara zelene tematike

Gluhak, Matea

Prepoznavanje gesta u ozbiljnim igrama

Dragosevi¢, Marija

Prepoznavanje znacajki lica u ozbiljnim igrama

Juri¢, Maja

Primjena viSeplatformske tehnologije Flutter za reinzenjerstvo mobilne aplikacije za ucenje rijeci

Juri¢, Korina

Prototip ozbiljne igre za ucenje o proSirenoj stvarnosti zasnovan na tehnologiji Unity

Kolobari¢, Nina

Analiza utjecaja funkcijskog testiranja na digitalni sadrzaj za podrsku korisnicima za viSe-platformsku
komunikacijsku aplikaciju

Kranj¢i¢, Matea

Prototip za provjeru zahtjeva za programsko rjeSenje za mjerenje i povecanje samopouzdanja korisnika

Dragusica, Nina

Implementacija sustava vizualnog rasporeda zasnovanog na potpomognutoj komunikaciji u vise-
platformskoj tehnologiji Flutter

Skoblar, Roko

Primjena viSeplatformske tehnologije Flutter za razvoj mobilne aplikacije za u¢enje mjernih jedinica

Vidovi¢, Niko

Programsko rjesenje za ucenje slogova zasnovano na viSeplatformskoj tehnologiji Flutter

Marcec, Lara

Web-aplikacija za pracenje korisnickih prijava neispravnosti temeljena na tehnologiji React

Petrovi¢, Mirta

Prototip programskog rjeSenja za upravljanje angazmanom kadeta u izvrSavanju vojnih zadaca

Lali¢, Marta

Prototip programskog rjeSenja zasnovanog na potpomognutoj komunikaciji za sporazumijevanje s osobama
koje ne koriste hrvatski jezik

Mahalec, Lara

Ulenje zasnovano na dijalozima u zelenim ozbiljnim igrama

Jugovi¢, Matija

Virtualni lik pomoénika u ozbiljnoj igri reciklaZze otpada zasnovan na umjetnoj inteligenciji

Petkovi¢, Kristina

Assessing the quality of experience of virtual reality games

Vlahovi¢, Sara

Unaprjedenje objektnog modela i arhitekture za povedanje skalabilnosti informacijskog sustava

Kovac, Josip

Promjena organizacijske kulture pri spajanju i preuzimanju poduzeda

Tonkovi¢, Aleksandra

Vodenje i upravljanje projektima Europskog socijalnog fonda u podrucju sporta za ranjive skupine

Cebi¢, Ana

Platforma za izradu skupa podataka s drustvenih mreza

Devi¢, Bruno




Istrazivanje potencijala primjene holografske tehnologije u vojnom podrucju

Condrié, Luka

Istrazivanje potencijala primjene robotike u vojnom podrucju

Gaspert, Mislav

Odabir ¢lanova tima prema osobinama li¢nosti i interpersonalnim vjestinama u edukacijskim projektima

Grgi¢ Norsi¢, Katarina

Procjena utjecaja aktivnog ucenja koriStenjem proSirene stvarnosti na znanje kadeta

Tuta, Jadranko

Suradnic¢ko ucenje o recikliranju otpada zasnovano na umrezenim ozbiljnim igrama

Radovi¢, Ana

Sustav za spremanje, vizualizaciju i objavu kontekstno obogadenih podataka o voznji

Emert, Karlo

Sustav za uzbunjivanje zasnovan na prepoznavanju pada osoba starije zZivotne dobi

De Filippo, Mattia

Analiza koncepta koristenja persona u razvoju pristupac¢nih programskih rjeSenja zasnovanih na prosirenoj
stvarnosti

Roso, Nikolina

Genericki viSemedijski model za rukovanje novom tehnologijom s primjenom na uredaju zasnovanom na
pokretima i haptickim efektima

Krivaci¢, Ivana

Implementacija instrumenata za evaluaciju uporabivosti i korisni¢kog iskustva programskih rjesenja
zasnovanih na proSirenoj stvarnosti

Ljubek, Ana

Implementacija postupka pretrazivanja zasnovanog na oznacavanju visemedijskog sadrzaja i razvoj
interakcijske aplikacije za mobilno programsko rjeSenje

Busi¢, Bruno

Implementacija registracije i prijave korisnika u programskom sustavu za analizu korisnic¢kih interakcija

Medvari¢, Dora

Mehanizam za automatsko osvjezavanje podataka o korisni¢kim interakcijama

Lahovsky, Patrik

Model povecanja prostorne pristupacnosti primjenom visSe-platformske tehnologije i oznacivala pozicije

MiSura, Katarina

Oblici i njihova semantika u digitalnim sadrzajima

Nazli¢, Dino

Razvoj edukacijskog vise-platformskog programskog rjesenja s interakcijama pogodnim za korisnike s
teSko¢ama iz spektra autizma

Stubli¢, Filip

Softverske tehnologije za razvoj aplikacija namijenjenih sportasima za nosive ra¢unalne uredaje

Kolarec, Josip

Implementacija animacija grafickih elemenata u ozbiljnu igru za podizanje svijesti o poremecaju iz spektra
autizma

Kulisi¢, Jelena

Implementacija programskog rjeSenja za u¢enje osnovnih matematickih operacija u vise-platformskoj
tehnologiji Flutter

Goluza, Josip

Korektivno i perfektivno odrzavanje aplikacije za poticanje razvoja slusanja i jezika razvijene tehnologijom
Unity

Javori¢ lli¢, Rene




Prilagodba programskog rjeSenja za edukaciju kadeta za koristenje s nao¢alama za proSirenu stvarnost

Brajkovi¢, Luka

Programska implementacija koncepta ozbiljne igre za u¢enje hrvatskog znakovnog jezika

Kréeli¢, Lovro

Razvoj prototipa u razvojnom okruzenju Unity za provjeru prilagodbe potrebama pristupacnosti korisnika u

prosirenoj stvarnosti

Zirovi¢, Jurica

Implementacija instrumenata za evaluaciju ishoda primjene programskih rjeSenja zasnovanih na proSirenoj

stvarnosti

Benjak, Lora

Lokalizacija simulatora ¢itaca zaslona u okviru aplikacije Susretnica na engleski jezik

Pudi¢, Marin

Programsko rjeSenje za podrsku leksikografske obrade pozdravnih obrazaca u hrvatskome jeziku

Vidovi¢, Tomislav

Primjena hibridne metodologije upravljanja projektima u razvoju programskih sustava

Urli¢, Svea

Radni okvir za analizu korisnickih interakcija i vrednovanje pristupacnosti ozbiljnih igara zasnovanih na
prosirenoj stvarnosti za pokretne uredaje

Zilak, Matea

Pristupacno programsko rjeSenje zasnovano na tehnologiji Flutter za promociju pristupacnih turistickih
sadrzaja

Paskovié¢, Pero

Prototip programskog rjeSenja za podrsku logisti¢ckim zahtjevima

Fofi¢, Tereza

Analiza komunikacije i vidljivosti projekata kohezijske politike u Hrvatskoj

Klicek, Slaven

Radni okvir za analizu sadrzaja na drustvenim mrezama

Vukasovié, Sime

Platforma za edukaciju u podrudju penetracijskog testiranja web aplikacija

Stambuk, Edi

Platforma za provjeru znanja o kiberneti¢koj sigurnosti

Gasi, Stela

Programiranje utemeljeno na automatima za razvoj programskih modula

Rafaj, Matej

Migracija sjedista weba ICT-AAC na tehnolosku platformu WordPress

Loncar, Petra

Oblikovanje procesa i programske podrske za edukaciju o aktivnostima testiranja uporabljivosti

Vuk, Valentin

Programsko rjesenje s elementima ozbiljne igre i interakcijskim tekstualnim dijalozima zasnovano na
tehnologiji Flutter

Gojevi¢, Silvija

Infrastrukture za razvoj softvera

Rebi¢, Jakov

Oblici i njihova semantika u digitalnim slikama

Barisi¢, Lucia

Programsko rjeSenje za povecdanu pristupacnost zeljezni¢kog prijevoza zasnovano na tehnologiji Flutter

Matkovié, Lea

Razvoj pristupacnog interaktivnog sadrzaja u obliku H5P

Danek, Marija




Razvoj prototipa programskog rjeSenja za podrsku logisti¢kim zahtjevima u programskoj tehnologiji React

Kristo, Tea

Analiza prometnih karakteristika i iskustvene kvalitete platforme za igranje na racunalnom oblaku u
ovisnosti o0 mreznim parametrima

Sulji¢, Leon

Izrada demonstracijske videoigre za edukaciju o tehnikama razvoja umrezenih videoigara

Pranji¢, Sara

Analiza arhitekture i korektivno odrzavanje viSemedijskog viseplatformskog informacijskog sustava

Radikovi¢, Ivan

Analiza digitalne pristupacnosti i oblikovanje smjernica za inkluzivni zeljeznicki prijevoz

Horvat Horetzky, Hana

Mehanizam i aplikacijsko programsko sucelje za prilagodbu sadrzaja i interakcijskih tehnika u rjesenjima
zasnovanim na prosirenoj stvarnosti

Cirimoti¢, Marko

Oblikovanje modela korisnickih interakcija i dizajna ozbiljne igre za podizanje svijesti o poremecaju iz
spektra autizma

Soce, Ana

Perfektivno odrzavanje s doradom klijentske aplikacije viSeplatformskog visemedijskog informacijskog
sustava

Deglin, Josip

Programska podrska za obradu podataka o interakcijama korisnika u prosirenoj stvarnosti

Katovi¢, Borna

Simulator komponenti i topologija opticke mreze

Ani¢, Dario

Ispitivanje iskustvene kvalitete interakcijskih mehanika u virtualnoj stvarnosti

Matokanovi¢, Monika

Kontribucija i distribucija televizijskih signala putem mobilnih komunikacijskih sustava pete generacije

Rogli¢, Danijel

Upravljanje rizicima u projektu edukacije za osnovnu skolu

Vukanovi¢, Etienne

ANALIZA MOGUCNOSTI PROSIRENESTVARNOSTI U PREZENTACI)I VOJNE TEHNOLOGIJE

Radovac, Danijel

Programsko rjeSenje zasnovano na tehnologiji Flutter za ispitivanje korisni¢kog iskustva s elementima igre Ljubek, Ana
Analiza i evaluacija korisnickih interakcija u prosirenoj stvarnosti Misadin, Filip
Implementacija novog edukacijskog sadrzaja u programsko rjesenje za edukaciju kadeta primjenom Svigir, Petar

prosirene stvarnosti

Mrezna viSekorisni¢ka ozbiljna igra za poticanje predvjestina Citanja

Vlatkovi¢, Lucija

Performance interakcije korisnika zasnovane na pra¢enju pogleda na uredajima informacijske i
komunikacijske tehnologije u Sirokoj uporabi

Mateci¢, Vjekoslav

Procesi korektivnog i perfektivnhog odrzavanja programskih rjesenja zasnovanih na potpomognutoj
komunikaciji za platformu iOS

Mili¢evié, lvan




Programski sustav za interaktivnu vizualnu analizu kontekstno obogadenih podataka iz vozila fokusiranu na
lokacijske podatke

Pehar, Branimir

Virtualni trener za pokretne uredaje temeljen na problemu odredivanja poze

Ficko, Tomislav

Ozbiljna igra za ucenje o protokolima postupanja u slucaju potresa zasnovano na tehnologiji Flutter

Kolarec, Josip

Implementacija vizualnih transformacija virtualnih objekata u prosirenoj stvarnosti

Roso, Nikolina

Perfektivno odrzavanje programskog rjeSenja zasnovanog na prosirenoj stvarnosti za edukaciju u vojnom
inzenjerstvu

lvanda, lvana

Programski kontejner za aplikacije ICT-AAC zasnovan na tehnologiji Unity

Medvari¢, Dora

Programsko rjesenje za novi model edukacije u endodontskom lije¢enju zuba

Lahovsky, Patrik

Re-inZenjerstvo programskog rjesenja zasnovanog na prosirenoj stvarnosti za edukaciju u vojnom podrucju

MiSura, Katarina

Implementacija opcija pristupac¢nosti za korisnicke interakcije u prosirenoj stvarnosti

Burum, Mara

Primjena univerzalnog dizajna u edukacijskoj mobilnoj aplikaciji zasnovanoj na tehnologiji proSirene
stvarnosti

Kaci¢-Barisi¢, Magdalena

Smanjenje kasnjenja u sustavu kompresije videozapisa utemeljenom na uporabi kodera HEVC

Peri¢, Matea

Poboljsanje ucinkovitosti sinkronizacije sadrzaja mobilnog klijenta za viSemedijski viseplatformski sustav

Radikovi¢, Ivan

Primjena nacela univerzalnog dizajna na razvoj virtualnog ureda

Deglin, Josip

Web-aplikacija za analizu utjecaja vizualnog dizajna sucelja na korisni¢ko iskustvo

Anusié¢, Marko

Upravljanje korisni¢kim sadrzajem u prosSirenoj stvarnosti za operacijski sustav iOS

Busak, Josip

Obavjestajno djelovanje temeljeno na otvorenim izvorima podataka

Safundzi¢, Lucija

Primjena proSirene stvarnosti u izobrazbi vojnih inZzenjera

Skreb, Lucija

Analiza i evaluacija mobilne pristupacnosti na razli¢itim pametnim uredajima

Vidak, Jakov

Prilagodba naprednih sucelja web-aplikacija normama pristupacnosti

Zuli¢ek, Lora

Mobilni klijent s opcijama pristupac¢nosti za web-katalog asistivnih rjeSenja

Dudakovi¢, Fran

Primjena razvojnog okruzenja Unreal Engine za razvoj istrazivackog prototipa s proSirenom stvarnosti za
vojnu edukaciju

Maskarin, Marin

Vise-platformsko programsko rjesenje za podrsku financijskom opismenjavanju

Mutnjakovi¢, Filip




Dinamicko upravljanje korisni¢kim sadrzajem u web-usluzi zasnovanoj na simbolima potpomognute
komunikacije

Ani¢, Dario

Korektivno odrzavanje viSe-platformskog programskog rjeSenja za podrsku komunikacijskim i jezi¢nim
sposobnostima

Farkas, lvona

Programsko rjesenje za istrazivanja utjecaja imidza obrazovnih institucija u procesu zaposljavanja

Sankovi¢, Paulo

Programsko rjesenje za zastitu djece u digitalnom okruzenju zasnovano na tehnologijama weba

Cirimoti¢, Marko

Prototip zasnovan na okviru Unity za povecanje kompetencija na trzistu rada za pomo¢ne poslove Soce, Ana
Razvoj prototipa pristupa¢ne mobilne aplikacije za operacijski sustav Android Skori¢, lvan
Prilagodba univerzalnih usluga u elektroni¢kim komunikacijama novim tehnologijama i promjenjivim Krnic. Ana

potrebama drustva

Testiranje korisnickog iskustva programskog rjeSenja zasnovanog na preporuciteljskom algoritmu

Baricevi¢, Borna

Edukacijsko programsko rjeSenje za web za ovladavanje prostornim odnosima

Mateci¢, Vjekoslav

Razvoj prototipa pristupacne mobilne aplikacije

Vlatkovi¢, Lucija

Sustav za inovativno provodenje komunalnih djelatnosti zasnovan na masovnoj podrsci gradana

Gace, Ilvana

Implementacija sustava za preporucivanje stru¢njaka

Topolovac, lva

Primjena igrifikacije u razvoju web-aplikacije za predaju Skolskih zadada

Acinger, Nika

Programsko rjesenje za evaluaciju korisnickog iskustva u ovisnosti o dizajnu sucelja

Gligori¢, Natko

Razvoj prototipa sustava za igre zasnovane na racunalnom oblaku

Sol¢i¢, Mihael

Aplikacija za prepoznavanje LED uzoraka koriStenjem kamere na pametnim telefonima

Peji¢, Lovro

Izrada i verifikacija jednostavnog modela lokalne bezi¢ne mreze prema standardu 802.11 ac

Lazar, Roberto

Metodologija evaluacije pristupacnosti sjediSta weba i mobilnih aplikacija

Murati, llir

Upravljanje korisni¢kim sadrzajem u viseplatformskom programskom rjesenju za podrsku komunikacijskim i
jezi¢nim sposobnostima

Jaksi¢, Lucija

Model procjene kolic¢ine posla za razvoj programskih riesenja zasnovan na visestrukom koristenju slucajeva
uporabe

Rak, Katija

Programski okvir za ulinkovito testiranje i integraciju viSemedijskog viSeplatformskog informacijskog sustava

Simovié, Mate




Dinamicka prilagodba edukacijskog sadrzaja za korisnike potpomognute komunikacije zasnovane na
informacijskoj i komunikacijskoj tehnologiji

Zagajsek, Barbara

Prilagodba metode ekstremnog programiranja za projekt razvoja javne elektroni¢ke usluge

Marzié, Kresimir

Usluge "over the top" i njihova regulacija

Marcev, Andro

Mobilna aplikacija za podrsku kod demencije

Razenj, Lucija

PoboljSanje vojnog timskog rada zasnovano na primjeni ozbiljnih igara

Kolas, Petra

Osnove teorije igara

Kis, Paula

Primjena virtualne stvarnosti u vojnoj domeni

Antolovié, Petar

Implementacija elemenata igre u edukacijsko rjesenje za svladavanje pojmova kalendara

Maskarin, Marin

Programski sustav za oglaSavanje primjenom oznacivaca pozicije

Bedenikovi¢, Josip

Web-katalog asistivnih digitalnih rjeSenja

Dudakovié, Fran

Web-sjediste s implementiranim odabranim smjernicama pristupacnosti

Mihetec, Martina

Programski sustav za pohranu i dohvat dogadaja

Juki¢, Nika

Analiza i implementacija modela dinamic¢kog upravljanja i prilagodbe sadrzaja digitalne edukacijske igre

Gregori¢, Dinko

Aplikacija za pametne pokretne uredaje Radio Student

Kenda, Domagoj

Koncept pristupacnosti audiovizualnih medijskih usluga

Lipovac, Matej

Nadogradnja programskog rjieSenja za djecu za upoznavanje pojmova koliine i slijeda dogadaja u vremenu

Vuger, Marijan

Programska podrska ciljanom usvajanju imenickih i glagolskih oblika

Puselj, Rut

Programsko pomagalo za pomo¢ pri ¢itanju koristenjem simbola potpomognute komunikacije

Bori¢, Luka

Programsko rjeSenje za podrsku pradenja stanja djece oboljele od malignih bolesti koja su u tretmanu
kemoterapijom

Sonji¢, Luka

Sustav za kreiranje instrumenata vrednovanja znanja zasnovan na mehanizmima i elementima igara

Hren, Tomislav

Utjecaj vizualnih elemenata na povecdanje pogodnosti za koristenje digitalnih tehnologija u kontekstu dizajna

Za sve

Andeli¢, Bruna

Primjena digitalnih tehnologija za uvjezbavanje fonoloSke svjesnosti

Sliskovi¢, Karmela

Navigacija u zatvorenom prostoru koristenjem oznacivaca pozicije uz prisutnost smetnji

Marjanovié, Marin




Klasifikacija parametara dizajna sjediSta weba ovisna o interakcijama i tipu sjedista

Priselac, Marija

Programsko rjesenje za operacijski sustav Android za poticanje snalazenja u vremenu

Jurkovi¢, lva

Analiza izvornog i izvrsnog koda u programskom jeziku Java

Staroveski, Vilim

Aplikacija za ucenje uzro¢no-posljedi¢ne veze za osobe s viSestrukim teSko¢ama

Topolovac, Iva

Implementacija pristupac¢nog sjedista weba

Lazar, Roberto

Mobilna aplikacija za automatske glasovne obavijesti

Jaksi¢, Lucija

Model prilagodbe sadrzaja weba za primjenu govornih tehnologija

Gace, Ilvana

PoboljSanje programskog rjeSenja za ucenje kontura grafema hrvatske abecede

Simuni¢, Toma

Implementacija i verifikacija algoritma za procjenu podudarnosti obrazaca

Sakac, Filip

Implementacija konceptualnog okvira Cynefin u nastavu programskog inzenjerstva

Brkasi¢, Matej

Matematicka virtualna ucionica zasnovana na uredajima Oculus Rift i Leap Motion

Zilak, Matea

NamjesStanje 3D modela na znacajke lica iz vise video slika

Paji¢, Jure

Praenje smjera pogleda

Aleksa, Antun

Pristupacni elektronicki udzbenici

Rokié¢, Leon

Programski sustav za upravljanje korisni¢kim uslugama komunikacijske mreze

Vdovi¢, Hrvoje

Semantic¢ka analiza korisnickih interakcija u telekomunikacijskoj industriji

Pirsa, Andrea

Sustav vizualne podrske za strukturirano ucenje

Vertlberg, Lara

Informacijska i komunikacijska usluzna platforma za potpomognutu komunikaciju

Vucak, Ivan

Web-aplikacija za testiranje slusnih pomagala unoSenjem pozadinske buke

Vucenik, Kristina

Implementacija koncepta razvojne igre u obliku mobilne aplikacije za operacijski sustav Android zasnovane

na simbolima

Lipovac, Matej

Primjena razvojne platforme Unity u razvoju aplikacije za uc¢enje grafema

Sliskovi¢, Karmela

Alat za kreiranje personaliziranih izvjestaja temeljem podataka servisa Google Analytics

Hotovec, Josip

Aplikacija fizickog weba za muzejske izloSke

Hren, Tomislav

Aplikacija za upravljanje lokacijom na uredajima s operacijskim sustavom Android

Kostelac, Marin




Igra upravljana glasom za rehabilitaciju govora i sluha

Zlati¢, Andrea

Mobilna aplikacija za operacijski sustav Android za poducavanje pojmova vezanih uz vrijeme primjenom
simbola

Sonji¢, Luka

Programsko rjeSenje za web upravljano glasom korisnika u svrhu rehabilitacije govora

Ivandi¢, Mislav

Programsko rjeSenje za podrsku poslovanja

Juki¢, Marko

Testiranje web orijentiranih programskih rjesenja

Marenci, Martina

Edukacijska web-aplikacija s beskontaktnim suceljima zasnovanim na uredajima Kinect i Leapmotion

Kovacevié, Rino

Implementacija koncepta ozbiljnih igara za zastitu djece u svijetu mreznih tehnologija

Penezi¢, Ida

Metode osiguranja kvalitete procesa integracije u projektima upravljanja poslovnim informacijama

Fertalj, Melita

Sustav za udaljeni nadzor tablet uredaja s operacijskim sustavom Android

Sablji¢, Zvonimir

Programski alati za povedanje raspolozivosti i arhiviranje programske podrske

Kenda, Domagoj

Automatsko postavljanje misi¢a lica u svrhu animacije lica

Vidovi¢, Branimir

Android programsko rjeSenje za elektroni¢ku komunikaciju zasnovanu na simbolima

Vdovi¢, Hrvoje

Implementacija osnovnih glasovnih funkcionalnosti u edukacijsko programsko rjesenje za operacijski sustav
Android

Zilak, Matea

Web-aplikacija za edukaciju o vaznosti prilagodenog dizajna weba

Pirsa, Andrea

Analiza sigurnosnih znacajki beskontaktnih sucelja

Sosi¢, Ivan

Model drustvene mreze zasnovane na simbolima za potpomognutu komunikaciju

Pudi¢, Danijela

Prilagodba dizajna specifi¢nim potrebama korisnika u edukacijskim aplikacijama upravljanim pokretima

Bili¢, Katarina

Primjena nosivih racunala za korisnike potpomognute komunikacije

Kaksa, Filip

Web aplikacija za pracenje objekata oznacenih RFID oznakama

Pokovié, Nenad

Bezi¢no upravljanje medicinskom terapijom

Kurjan, Maja

Pracenje Zivotnih funkcija starijih i nemoc¢nih osoba putem Kinect senzorske platforme

Bi¢ani¢, Martina

Sustav za mjerenje parametara okolisa u zatvorenom prostoru

Uzelac, Jasmin

Primjena metoda ispitivanja robusnosti u telekomunikacijskim sustavima

Vladika, Goran

Pristupacno programsko rjesenje za u¢enje mnozenja

Kristov, Domagoj
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Uspostava geografskog informacijskog sustava elektroni¢ke komunikacijske infrastrukture

Hitrec, Vesna

Mobilna aplikacija za osobe sa ostec¢enjem vida

Toncevié, Darko

Model predvidanja prekida rada kod racunarstva u oblaku

Miji¢, Marija

Evolucijski prototip za uc¢enje koli¢ine zasnovano na primjeni simbola

Miklausi¢, Valerija

Funkcijski prototip za podrsku individualiziranom odgojno-obrazovnom programu

Kovacevi¢, Rino

Analiza moguénosti prepoznavanja pokreta korisnika u aplikacijama za potpomognutu komunikaciju

Cvijanovi¢, Maja

Automatsko generiranje korisni¢ke dokumentacije zasnovano na aplikacijskom modelu u okviru razvojne
okoline Eclipse

Stamenov, Sara

ICT sustav za udaljenu stru¢nu dijagnostiku korisnika potpomognute komunikacije

Kirin, Petra

Implementacija modela brzog razvoja softvera SCRUM podrzana kolaboracijskim alatom IBM Rational Team
Concert

Bajza, Martina

Interaktivna aplikacija za pametne televizore s operacijskim sustavom Android

Kelemen, Stjepan

Primjena programskog okvira Spring u implementaciji prilagodljive web aplikacije za poticanje narativnih
vjestina

Cikojevi¢, Ante

Programsko rjeSenje za ovladavanje fonoloSkom svjesnos¢u u formi edukacijske igre

Soko, Josip

Web aplikacija za geolokacijsku pretragu

Plesa, Davor

Modeliranje i integracija sustava za upravljanje poslovima ljudskih resursa sa sustavima za upravljanje
poslovnim procesima

Ljubici¢, Ivica

Model uvodenja sustava za upravljanje odnosima s kupcima

Magdi¢, Jasmina

Definiranje programskih zahtjeva zasnovano na oblikovanju modela novih poslovnih procesa

Buji¢, Bisera

Upravljanje zivotnim ciklusom pokretnih uredaja

Ravié, Mario

Primjena metode kontinuiranog poboljSanja procesa za odrzavanje telekomunikacijske programske podrske

Ravli¢, JoSko

Povecanje ucinkovitosti razvoja programskog proizvoda pomocu upravljanja procesom rane verifikacije

Galinac Grbac, Tihana

Procesni model razvoja projektne i korisnicke dokumentacije za implementaciju i odrzavanje usluga s
dodanom vrijednosc¢u

Kruslin, Cornelia

Procesni model implementacije sigurnosnih zahtjeva za usluge s dodanom vrijednos¢u

Belani, Hrvoje

Interoperabilnost raspodijeljenih sustava zasnovana na shemi objavi-pretplati

Micin, Matija
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Programski agent za postizanje interoperabilnosti Skolskih programskih sustava

Nizi¢, Jure

Prilagodba programske razvojne metode suradnom modelu oblikovanja baze podataka

Svoboda, Petra

Modeliranje i analiza procesa ispitivanja programskog proizvoda u skladu s normama za osiguranje kvalitete

Renduli¢, Nikola

Analiza utjecaja primjene programskih pomagala na upravljanje ICT projektima

Smadilo, Mihaela

Nadziranje kvalitete temeljeno na analizi i sintezi procesa razvoja programske opreme

Topi¢, Gordan

Modeliranje i simulacija procesa testiranja programskih proizvoda

Marinci¢, Zdenko

Modeliranje procesa odrzavanja telekomunikacijske programske podrske

Car, Zeljka
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