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Zlati¢, Andrea

Mobilna aplikacija za operacijski sustav Android za poducavanje pojmova vezanih uz vrijeme primjenom simbola

Soniji¢, Luka

Programsko rjesenje za web upravljano glasom korisnika u svrhu rehabilitacije govora

Ivandi¢, Mislav




Programsko rjesenje za podrsku poslovanja

Juki¢, Marko

Testiranje web orijentiranih programskih rjeSenja

Marenci, Martina

Edukacijska web-aplikacija s beskontaktnim suceljima zasnovanim na uredajima Kinect i Leapmotion

Kovacevié, Rino

Implementacija koncepta ozbiljnih igara za zastitu djece u svijetu mreznih tehnologija

Penezié, Ida

Metode osiguranja kvalitete procesa integracije u projektima upravljanja poslovnim informacijama

Fertalj, Melita

Sustav za udaljeni nadzor tablet uredaja s operacijskim sustavom Android

Sablji¢, Zvonimir

Programski alati za povedanje raspolozivosti i arhiviranje programske podrske

Kenda, Domagoj

Automatsko postavljanje misi¢a lica u svrhu animacije lica

Vidovié¢, Branimir

Android programsko rjeSenje za elektroni¢ku komunikaciju zasnovanu na simbolima

Vdovi¢, Hrvoje

Implementacija osnovnih glasovnih funkcionalnosti u edukacijsko programsko rjesenje za operacijski sustav
Android

Zilak, Matea

Web-aplikacija za edukaciju o vaznosti prilagodenog dizajna weba

Pirsa, Andrea

Analiza sigurnosnih znacajki beskontaktnih sucelja

Sosi¢, Ivan

Model drustvene mreze zasnovane na simbolima za potpomognutu komunikaciju

Pudi¢, Danijela

Prilagodba dizajna specifi¢nim potrebama korisnika u edukacijskim aplikacijama upravljanim pokretima

Bili¢, Katarina

Primjena nosivih racunala za korisnike potpomognute komunikacije

Kaksa, Filip

Web aplikacija za pracenje objekata oznacenih RFID oznakama

bokovi¢, Nenad

Bezi¢no upravljanje medicinskom terapijom

Kurjan, Maja

Pradenje zivotnih funkcija starijih i nemoc¢nih osoba putem Kinect senzorske platforme

Bi¢ani¢, Martina

Sustav za mjerenje parametara okolisa u zatvorenom prostoru

Uzelac, Jasmin

Primjena metoda ispitivanja robusnosti u telekomunikacijskim sustavima

Vladika, Goran

Pristupacno programsko rjesenje za u¢enje mnozenja

Kristov, Domagoj

Uspostava geografskog informacijskog sustava elektroni¢ke komunikacijske infrastrukture

Hitrec, Vesna

Mobilna aplikacija za osobe sa oStec¢enjem vida

Toncevié, Darko

Model predvidanja prekida rada kod rac¢unarstva u oblaku

Miji¢, Marija
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Evolucijski prototip za ucenje koli¢ine zasnovano na primjeni simbola

Miklausi¢, Valerija

Funkcijski prototip za podrsku individualiziranom odgojno-obrazovnom programu

Kovacevi¢, Rino

Analiza mogucnosti prepoznavanja pokreta korisnika u aplikacijama za potpomognutu komunikaciju

Cvijanovi¢, Maja

Automatsko generiranje korisnicke dokumentacije zasnovano na aplikacijskom modelu u okviru razvojne okoline
Eclipse

Stamenov, Sara

ICT sustav za udaljenu stru¢nu dijagnostiku korisnika potpomognute komunikacije

Kirin, Petra

Implementacija modela brzog razvoja softvera SCRUM podrzana kolaboracijskim alatom IBM Rational Team
Concert

Bajza, Martina

Interaktivna aplikacija za pametne televizore s operacijskim sustavom Android

Kelemen, Stjepan

Primjena programskog okvira Spring u implementaciji prilagodljive web aplikacije za poticanje narativnih vjestina

Cikojevi¢, Ante

Programsko rjesenje za ovladavanje fonoloSkom svjesnos¢u u formi edukacijske igre

Soko, Josip

Web aplikacija za geolokacijsku pretragu

Plesa, Davor

Modeliranje i integracija sustava za upravljanje poslovima ljudskih resursa sa sustavima za upravljanje poslovnim
procesima

Ljubici¢, Ivica

Model uvodenja sustava za upravljanje odnosima s kupcima

Magdi¢, Jasmina

Definiranje programskih zahtjeva zasnovano na oblikovanju modela novih poslovnih procesa

Buji¢, Bisera

Upravljanje zivotnim ciklusom pokretnih uredaja

Ravié, Mario

Primjena metode kontinuiranog poboljSanja procesa za odrzavanje telekomunikacijske programske podrske

Ravli¢, Josko

Povecanje ucinkovitosti razvoja programskog proizvoda pomodcu upravljanja procesom rane verifikacije

Galinac Grbac, Tihana

Procesni model razvoja projektne i korisnicke dokumentacije za implementaciju i odrZzavanje usluga s dodanom
vrijednosc¢u

Kruslin, Cornelia

Procesni model implementacije sigurnosnih zahtjeva za usluge s dodanom vrijednosc¢u

Belani, Hrvoje

Interoperabilnost raspodijeljenih sustava zasnovana na shemi objavi-pretplati

Micin, Matija

Programski agent za postizanje interoperabilnosti Skolskih programskih sustava

Nizi¢, Jure

Prilagodba programske razvojne metode suradnom modelu oblikovanja baze podataka

Svoboda, Petra

Modeliranje i analiza procesa ispitivanja programskog proizvoda u skladu s normama za osiguranje kvalitete

Renduli¢, Nikola
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Analiza utjecaja primjene programskih pomagala na upravljanje ICT projektima

Smadilo, Mihaela

Nadziranje kvalitete temeljeno na analizi i sintezi procesa razvoja programske opreme

Topi¢, Gordan

Modeliranje i simulacija procesa testiranja programskih proizvoda

Marinci¢, Zdenko

Modeliranje procesa odrzavanja telekomunikacijske programske podrske

Car, Zeljka
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