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Dinamicko upravljanje korisni¢kim sadrzajem u web-usluzi zasnovanoj na simbolima potpomognute
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vjestina

Cikojevi¢, Ante

Programsko rjesenje za ovladavanje fonoloSkom svjesnosc¢u u formi edukacijske igre

Soko, Josip

Web aplikacija za geolokacijsku pretragu

Plesa, Davor




Modeliranje i integracija sustava za upravljanje poslovima ljudskih resursa sa sustavima za upravljanje
poslovnim procesima

Ljubici¢, Ivica

Model uvodenja sustava za upravljanje odnosima s kupcima

Magdi¢, Jasmina

Definiranje programskih zahtjeva zasnovano na oblikovanju modela novih poslovnih procesa

Buji¢, Bisera

Upravljanje zivotnim ciklusom pokretnih uredaja

Ravi¢, Mario

Primjena metode kontinuiranog poboljSanja procesa za odrzavanje telekomunikacijske programske podrske

Ravli¢, Josko

Povecanje ucinkovitosti razvoja programskog proizvoda pomodcu upravljanja procesom rane verifikacije

Galinac Grbac, Tihana

Procesni model razvoja projektne i korisni¢cke dokumentacije za implementaciju i odrzavanje usluga s dodanom
vrijednoscu

Kruslin, Cornelia

Procesni model implementacije sigurnosnih zahtjeva za usluge s dodanom vrijednosc¢u

Belani, Hrvoje

Interoperabilnost raspodijeljenih sustava zasnovana na shemi objavi-pretplati

Micin, Matija

Programski agent za postizanje interoperabilnosti Skolskih programskih sustava

Nizi¢, Jure

Prilagodba programske razvojne metode suradnom modelu oblikovanja baze podataka

Svoboda, Petra

Modeliranje i analiza procesa ispitivanja programskog proizvoda u skladu s normama za osiguranje kvalitete

Renduli¢, Nikola

Analiza utjecaja primjene programskih pomagala na upravljanje ICT projektima

Smadilo, Mihaela

Nadziranje kvalitete temeljeno na analizi i sintezi procesa razvoja programske opreme

Topi¢, Gordan

Modeliranje i simulacija procesa testiranja programskih proizvoda

Marinci¢, Zdenko

Modeliranje procesa odrzavanja telekomunikacijske programske podrske

Car, Zeljka

10



